LEGENDA (LEIA AQUI): 3
TAMAN H O DA PARA EVITAR FIL[ETES BRANCOS AO CRIAR A SUA ARTE COLOQUE O FUNDO L ( \\
ARTE CO M SAN G RIA DA SUA ARTE ATE A LINHA GUIA DE SANGRIA. N

ESSA LINHA SERVE PARA MOSTRAR ONDE SEU MATERIAL VAI SER CORTADO. ( : M Y K
E IMPORTANTE CONSIDERAR QUE EM VIRTUDE DO PROCESSO DE PRODUGAO,
PODE HAVER UMA VARIAGAO DE CORTE DE 2MM PARA CADA LADO, PARA DENTRO

OU FORA, POR ISSO NAO COLOQUE NADA IMPORTANTE MUITO PROXIMO A ELA. NUNCA UTILIZE PALETAS EM RGB OU PANTONE

UTILIZE SEMPRE A PALETA DE CORES

I N D I CAQAO D E VI N C O ESSA LINHA SERVE PARA MOSTRAR ONDE HAVERA VINCO PARA DOBRAR O MATERIAL.

-4 PARA EVITAR QUE AS INFORMAGOES IMPORTANTES COMO TELEFONE, SEMPRE CONVERTA AS FONTES EM GURVASICREATE
AREA D E S E G U RAN GA ENDEREGO,E-MAIL,ETC SEJAM CORTADAS, COLOQUE ESSES ELEMENTOS '

DENTRO DESSA AREA.

I M P O RTAN T E APAGUE TODAS AS LINHAS GUIA E INFORMAGOES DO GABARITO
ANTES DE GERAR O ARQUIVO FINAL EM PDF/X-1a PARA IMPRESSAO.

LINHAS

GUIAS

SEMPRE RESPEITE AS MARGENS DE SEGURANGCA DO
ARQUIVO.

ARQUIVOS
EM COREL

RECOMENDAMOS QUE ANTES DE FINALIZAR SUAS
ARTES CONVERTA TODAS AS IMAGENS, EFEITOS,
LENTES, DEGRADES, TEXTO, ETC, EM UM SO BITMAP
COM NO MINIMO 300DPI’'S, JUNTO COM O FUNDO.
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